Dodatek €. 1 - SVP pro ZV "Prima $kola pro viechny" platnost od 1.9. 2022 — pifechodné obdobi vyuky Informatiky

Plny ndbéh vyuky Informatiky od 1. za¥i 2022 ve vSech rocnicich od 4. do 9. rocniku

rocnik 2022/23 2023/24 2024/25 2025/26 2026/27 2027/28 2028/29

2029/30

4,5 PO

4,5,6 PO

4,5,6 PO

4,5,6 PO

Skola zaéne vyucovat podle nového SVP s Informatikou a digitdlni kompetenci od 1. 9. 20222, a to ve vsech rocnicich.




7 7

Objasnéni udaju v tabulce
Svétla zelena barva znamend vyuku kompletné podle SVP platného od 1.9.2022.

Tmavé zelena barva znamend vyuku ¢asteéné podle SVP platného od 1.9.2022, ale starsi Zaci neabsolvuji mensi ¢ast nové Informatiky v predchozich
rocnicich. Navaznost na predchozi ro¢niky je uvedena ¢islem. Pro tyto ro€niky neni nutno vytvaret prechodné obdobi.

Modra barva znamena prechodné obdobi, kdy néktefi Zaci v takto oznacenych rocnicich neprojdou celym obsahem nové Informatiky a vyuka je zahajovana
zcela bez navaznosti na predchozi ro¢niky. Vyuka probiha podle SVP platného od 1.9.2022 v souladu s RVP ZV z roku 2021 s Informatikou, ovéem pro modre
oznacené rocniky si Skola vytvofila prechodné obdobi, ve kterém je uvedeno, Ze pro zZaky jsou v tomto obdobi zavazné jen nize uvedené vystupy a ucivo, a to
i pro Ucely hodnoceni na vysvédéeni. Cislem je oznaceno, z kterych roéniks byly oéekavané vystupy vybrany.

V roce 2022/23 je pro 4. rocnik vyznacena barva svétle zelend, tedy rddné zahdjeni, a pro ostatni rocniky je barva modra, tedy prechodné obdobi.
V prechodném obdobi bude vyuka organizovana i za pomoci tematickych pland, které budou obsahovat nize vybrané ucivo a vystupy vybranych roc¢nik(.

V roce 2022/23 se prechodné obdobi tykd 5. — 9. ro¢niku.

U zaka 5. ro¢nikl bude obsahovat nize vybrané ucivo a vystupy (pfechodné obdobi) 4. — 5. ro¢niku.
U zaku 6. ro¢niku bude obsahovat nize vybrané ucivo a vystupy (pfechodné obdobi) 4. — 6. ro¢niku.
U Zaka 7. ro¢niku bude obsahovat nize vybrané ucivo a vystupy (pfechodné obdobi) 4. — 6. roc¢niku.
U zaka 8. ro¢niku bude obsahovat nize vybrané ucivo a vystupy (pfechodné obdobi) 4. — 6. ro¢niku.
U Zaka 9. ro¢niku bude obsahovat nize vybrané ucivo a vystupy (pfechodné obdobi) 4. — 6. roc¢niku.

Ve skolnim roce 2023/24 bude prechodné obdobi v 8. rocniku a 9. ro¢niku. V obou rocnicich se bude vyucovat nize vybrané ucivo a vystupy (pfechodné obdobi)
7.—8. rocniku.

Ve skolnim roce 2024/25 bude prechodné obdobi pouze v 9. rocniku, kdy bude vyuka organizovana podle nizZe vybraného uciva a vystupl (prechodné obdobi)
9. ro¢niku.

V roce 2026/27 bude novy obsah vyucovdn ve vsech roc¢nicich prakticky v plném rozsahu.



Vybrané vystupy a ucivo prechodného obdobi v jednotlivych ro¢nicich — oznaceno Zlutou barvou

4. roénik

1. DATA, INFORMACE A MODELOVANI

zak: Data a informace
+ uvede piiklady dat, ktera ho obklopuji Piktogramy, emodzi,
« popise situaci sifra, kod
+ vycte s pomoci informace z daného modelu Modelovani

» P: uvede priklady dat, ktera ho obklopuji

» P: popiSe konkrétni situaci, kterd vychazi z jeho opakované zkuSenosti

2. ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

Ocekavané vystupy Ucivo
zak: Reseni problému krokovanim - vhled do ugiva
« sestavuje symbolické zapisy postuptl Programovani - experimentovani
* popiSe jednoduchy problém Kontrola feSeni

* v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program

+ OVeéfi spravnost jim navrzeného postupu ¢i programu

» P: sestavuje symbolické zapisy postupu

+ P: popi$e jednoduchy problém souvisejici s okruhem jeho zajml a potieb

* P: rozpozna opakujici se vzory



4. ro¢nik

3. INFORMACNI SYSTEMY

Ocekavané vystupy Uéivo
zak: Systémy
v systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé prvky Informacéni software $koly a jeho uziti, cloudové aplikace
« pro vymezeny problém zaznamenava do existujici tabulky nebo seznamu Tabulkovy editor v prostfedi cloudu

giselna i neciselna data

« P: v systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé prvky

« P: pro vymezeny problém, ktery opakované fesil, zaznamenava do existujici
tabulky nebo seznamu ¢iselna i ne¢iselna data

4. DIGITALNI TECHNOLOGIE

Ocekavané vystupy Ucivo
zak:

* najde a spusti aplikaci Prace s vybranymi aplikacemi, gmail
« propoji digitalni zafizeni Ovladani raznych digitalnich zafizeni, propojeni a sdileni
« dodrzuje bezpeénostni a jina pravidla pro praci s digitalnimi technologiemi Kyberneticka bezpecnost - hesla

- P Zi Iské ucty, éeni, k icky - MozZna
- P: najde a spusti znamou aplikaci UzZivatelské ucty, zabezpeceni, kyberneticky prostor- mozna

ohroZeni
« P: popiSe bezpecénostni pravidla stanovena pro praci s digitalnimi technologiemi



5. roénik

1. DATA, INFORMACE, MODELOVANI

Ocekavané vystupy Ucivo
zak: Data kolem nas a jejich rozbor
« uvede pfiklady dat, ktera ho obklopuji a kterda mu mohou pomoci Iépe se Koédovani a prenos dat
rozhodnout; vyslovuje odpovédi na zakladé dat Myslenkové a pojmové mapy, schémata, tabulky, diagramy - modelovani

popiSe konkrétni situaci, uréi, co k ni jiz vi, a znazorni ji

vycte informace z daného modelu

P: uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a ktera mu mohou pomoci lépe se
rozhodnout; vyslovuje odpovédi na otazky, které se tykaji jeho osoby na zakladé
dat

P: popi$e konkrétni situaci, ktera vychazi z jeho opakované zku$enosti,
uréi, co k ni jiz vi

2. ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

Ocekavané vystupy Ucivo
zak: Reseni problému krokovanim - rtizné formy zapisu, porozuméni algoritmu,
» sestavuje a testuje symbolické zapisy postupt sestaveni funkéniho postupu
« popide jednoduchy problém, navrhne a popise jednotlivé kroky jeho Fe$eni Programovani

Kontrola feSeni

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program; rozpozna
opakujici se vzory, pouziva opakovani a pfipravené podprogramy

ovéFi spravnost jim navrzeného postupu ¢i programu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

P: sestavuje symbolické zapisy postupu

P: popi$e jednoduchy problém souvisejici s okruhem jeho zajm( a potfeb,
navrhne a popi$e podle predlohy jednotlivé kroky jeho feseni

» P: rozpozna opakuijici se vzory, pouziva opakovani znamych postupt



3. INFORMACNI SYSTEMY

Ocekavané vystupy

Ucivo

zak:

» v systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi

* pro vymezeny problém zaznamenava do existujici tabulky nebo seznamu

* P: v systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé prvky

« P: pro vymezeny problém, ktery opakované fesil, zaznamenava do existujici

tabulky nebo seznamu &iselna i neciselna data

4. DIGITALNI TECHNOLOGIE

Ocekavané vystupy

Ucivo

zak:

najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rizného typu

propoji digitalni zafizeni, uvede mozna rizika, ktera s takovym propojenim
souviseji

dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci s digitalnimi technologiemi
P: najde a spusti znamou aplikaci, pracuje s daty riizného typu

P: popiSe bezpecnostni a jina pravidla stanovena pro praci s digitalnimi
technologiemi

Systém, struktura, prvky, vztahy
Zpracovani dat v prostfedi cloudu, miniprojekty

Prace s vybranymi aplikacemi

Ovladani rtznych digitalnich zafizeni, propojeni a sdileni.
UZivatelské ucty, zabezpeceni, kyberneticky prostor - mozna
ohrozeni

5. ro¢nik



6. rocnik

1. DATA, INFORMACE A MODELOVANI

Ocekavané vystupy Ucivo

zak: Ziskavani, vyhledavani a ukladani dat obecné a v pocitaci Ruzné
« ziska z dat informace moznosti kédovani
- navrhuije riizné zptisoby kédovani dat Schéma, myslenkova mapa, vyvojovy diagram

vymezi problém a uréi, jaké informace bude potifebovat k jeho feSeni

zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data potfebna k feSeni problému

P: ziska z dat informace

P: zakéduje a dekdduje jednoduchy text a obrazek

P: popiSe problém podle nastavenych kritérii

P: orientuje se v navodu pro feseni problému

2. ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

Ocekavané vystupy Ucivo

zak: Prace s programem
* po precteni jednotlivych krokl algoritmu vysvétli cely postup Algoritmizace - tvorba, zapis a pfizplisobeni algoritmu
» posoudi problém Ovéreni algoritmu

« vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro feSeny problém Tvorba digitainiho obsahu napf. pomoci robotd, hry

« v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvori pfehledny program
* oveéfi spravnost postupu

« P: éte jednotlivé kroky algoritmu vztahujiciho se k praktické ¢innosti

* P: rozdéli problém na jednotlivé ¢asti

« P: navrhne rdzné algoritmy



v ’ 6. roénik
3. INFORMACNI SYSTEMY

Ocekavané vystupy Uéivo
zak: Skolni informaéni systém, ucel informaénich systému a jejich role ve
+ vysvétli t€el informacnich systému spolec¢nosti
+ nastavuje zobrazeni dat v tabulce Data v grafu a tabulce Reseni

« vymezi problém a uréi, jak pfi jeho feseni vyuzije evidenci dat problému s daty
« vyzkousi evidenci dat

* P:zna Ucel informaénich systému

» P: nastavuje zobrazeni dat v tabulce

« P: ¢te tabulku pro evidenci dat

4. DIGITALNI TECHNOLOGIE

Ocekavané vystupy Ucivo

zak: Hardware a software, operacni systém - zaklady Nové
» popiSe, jak vypada pocitac po strance hardwaru i opera¢niho programu technologie kolem Zaka - vybrané aplikace Sprava
 uklada a spravuje sva data soubord, struktura slozek
- vybira nejvhodn&j&i zptisob pfipojent digitalnich zafizeni Postup pfi feseni problému s digitalnim zafizenim

Digitalni stopa

poradi si s drobnymi zavadami PC

pracuje tak, aby minimalizoval rizika ztrat dat

P: rozliSuje funkce pocitace

P: uklada sva data

P: pracuje v online prostfedi

P: rozpozna typické zavady pocitacl

P: pracuje tak, aby minimalizoval riziko ztraty dat

pracuje v online prostiedi



7. rocnik

1. DATA, INFORMACE, MODELOVANI

Ocekavané vystupy Ucivo

zak: PFenos informaci
« ziska z dat informace a interpretuje data Standardizovana schémata a modely
+ navrhuje a porovnava riizné zptisoby kodovani dat Modely, paralelni ¢innost

Ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu, kostra grafu

vymezi problém a ur¢i, jaké informace bude potfebovat k jeho FeSeni; situaci

modeluje pomoci grafti Orientované grafy, automaty

zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data potfebna k feSeni problému;
snazi se vyhledat chybu

P: ziska z dat informace, interpretuje je

P: zakéduje a dekéduje jednoduchy text a obrazek

P: popiSe problém podle nastavenych kritérii a na zakladé vlastni zkuSenosti urci,
jaké informace bude potfebovat k pochopeni

P: usiluje o stanoveni podle navodu, zda jsou v popisu problému v§echny
informace

2. ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

Ocekavané vystupy Ucivo

zak: Opakovani s podminkou
» po precteni jednotlivych krokl algoritmu nebo programu vysvétli cely postup Udalosti, vstupy
« rozdéli problém na jednotlivé fesitelné &asti Objekty a komunikace mezi nimi

Procvi¢ovani v postfedi grafiky

vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro feSeny problém a svij vybér
zdGvodni Vétveni programu, rozhodovani

Graficky vystup, soufadnice Tvovba

v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvori prehledny program s

ohledem na jeho mozné dusledky a svou odpovédnost za né aplikaci

Podprogramy s parametry

ovéFi spravnost postupu, najde v ném pfipadnou chybu
* P: po precteni jednotlivych krokd algoritmu vztahujiciho se k praktické
¢innosti, uvede priklad

» P: rozdéli problém na jednotlivé feSitelné casti

» P:navrhne rGzné algoritmy pro feSeni konkrétniho problému



7. rocnik
3. INFORMACNI SYSTEMY

Ocekavané vystupy Ucivo

zak: Skolni informaéni systém, uZivatelé, ¢innosti, prava, databazové relace,
« vysvétli ucel informaénich systém, které pouziva Google
- nastavuje zobrazeni, Fazeni a filtrovani dat v tabulce Filtrovani, fazeni a tfidéni dat

Porovnani dat v tabulce a grafu

vymezi problém a urci, jak pfi jeho feSeni vyuZije evidenci dat; na zakladé

doporuéeného navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat Reseni problémd s daty Kontrola

hodnot v tabulce Porovnani dat v

sam evidenci vyzkousi N
i tabulce a grafu ReSeni problému s
* P: popi$e ucel informacnich systému
daty
« P: nastavuje zobrazeni, fazeni dat v tabulce

* P: na zakladé navrhu upravi tabulku

4. DIGITALNI TECHNOLOGIE

Ocekavané vystupy Ucivo
zak: Datové a programoveé soubory a jejich asociace v operaénim
* popiSe, jak funguje pocita¢ po strance hardwaru i operaéniho systému systému
+ uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu s ohledem na jejich dalsi Instalace aplikaci
zpracovani Domaci a $kolni poéitacova sit’
« vybira nejvhodné&jsi zptisob pripojeni digitalnich zafizeni do poitadové sité Fungovani a sluzby internetu IT
prava

poradi si s typickymi zavadami
Sprava soubor(, struktura sloZzek

dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko ztraty dat L 3
Metody zabezpeceni pFistupu k datim

EtiozlicelinealpeiacelpotslibesteaehielhE Role a jejich pfistupova prava (vidét obsah, ¢ist obsah, ménit obsah, ménit

P: uklada a spravuje data

prava
« P: pracuje v online prostfedi; propoji podle navodu digitalni zafizeni Postup pfi feSeni problému s digitalnim zafizenim (napf. nepropojeni,
» P:rozpozna typické zavady a zakladni chybové stavy pocitacd program bez odezvy, Spatné nastaveni, hlaSeni / dialogova okna)
« P: pracuje tak, aby minimalizoval riziko ztraty a zneuZiti dat Metody zabezpeceni pfistupu k datim.

Postup pfi FeSeni problému - v béhu aplikaci a cloudu.



8. roénik

1. DATA, INFORMACE, MODELOVANI

Ocekavané vystupy Ucivo

zak: Realizace vétsiho projektu

ziska z dat informace, interpretuje data, snazi se odhalovat chyby v cizich
interpretacich dat

navrhuje a porovnava rizné zpusoby kédovani dat s cilem jejich ulozeni

vymezi problém a ur¢i, jaké informace bude potfebovat k jeho FeSeni; situaci
modeluje pomoci grafll, pfipadné obdobnych schémat; porovna svij navrzeny
model s jinymi modely k feSeni stejného problému

zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data potfebna k feSeni problému;
vyhleda chybu v modelu

P: ziska z dat informace, zkou$i interpretovat data z oblasti, se kterymi ma
zkuSenosti

P: zakéduje a dekdéduje jednoduchy text a obrazek

P: popiSe problém podle nastavenych kritérii a na zakladé vlastni zkuSenosti se
snazi urcit, jaké informace bude potfebovat k jeho FeSeni

» P: stanovi podle navodu, zda jsou v popisu problému vSechny informace

2. ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

Ocekavané vystupy Ucivo

zak: Sestaveni a oZiveni robota
* po precteni jednotlivych krokd algoritmu nebo programu vysvétli cely postup a Cteni programu
uréi problém Sestaveni programu s opakovanim, s rozhodovanim Pouzivani
+ rozdéli problém na jednotlivé Fesitelné asti a navrhne kroky k jejich Feseni vystupnich zafizeni robota (motory, displej, zvuk) Pouzivani

senzoru (tlacitka, vzdalenost, svétlo/barva)
Vytvofi samostatny projekt - napt. MUJ ROBOT

vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro feSeny problém a svij vybér
zdlvodni; upravi dany algoritmus pro jiné problémy

v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvofi prehledny program s
ohledem na jeho mozné dusledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pripadné chyby

oveéfi spravnost postupu, hleda v ném pfipadnou chybu

P: po pfecteni jednotlivych kroku algoritmu vztahujiciho se k praktické ¢innosti,

kterou opakované fesil, uvede moznosti vyuZiti

P: rozdéli problém na jednotlivé feSitelné ¢asti a orientuje se v jednotlivych

krocich feseni

» P: navrhne rdzné algoritmy pro fe$eni problému, s kterym se setkal



3. INFORMACNI SYSTEMY

Ucivo

Ocekavané vystupy

zak:

vysvétli ucel informacnich systému, které pouziva, identifikuje jejich jednotlivé
prvky a vztahy mezi nimi

nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v tabulce, aby mohl odpovédét na
polozenou otazku; vyuziva jednoduché funkce

vymezi problém a ur¢i, jak pfi jeho FeSeni vyuzije evidenci dat; na zakladé
doporuéeného i vlastniho navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat

sam evidenci vyzkousi a nasledné zhodnoti jeji funkénost

P: popi$e ucel informacnich systému, které pouziva

P: nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v jednoduché tabulce

P: na zakladé doporu¢eného navrhu sestavi libovolnou tabulku

4. DIGITALNI TECHNOLOGIE

Ocekavané vystupy

zak:

popise, jak funguje pocita¢ po strance hardwaru i operaéniho systému;
diskutuje o fungovani digitalnich technologii

&astecné uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu s ohledem na
jejich dalSi zpracovani i prenos

vybird nejvhodnéjsi zplsob pfipojeni digitalnich zafizeni do pocitacové

sité; uvede pfiklady siti

poradi si s drobnymi zavadami a chybovymi stavy pocitace

dokaze usmeérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko ztraty &i zneuziti dat
P: rozliuje funkce pocitace po strance hardwaru i nejznaméjSiho operaéniho
systému

P: uklada a spravuje data ve vhodném formatu

P: pracuje v online prostfedi; propoji podle navodu digitalni zafizeni a
vyhledava mozna rizika, ktera s takovym propojenim souviseji

P: rozpozna typické zavady a chybové stavy pocitacu

P: dokaze dle svych moznosti usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty &i zneuziti dat

Skolni informaéni systém, uZivatelé, ¢innosti, prava, databazové relace
Relativni a absolutni adresy bunék Pouziti

vzorcud u rlznych typu dat Vkladani zaznamu do

databazové tabulky Funkce s €iselnymi vstupy

Funkce s textovymi vstupy

Razeni dat v tabulce Filtrovani

dat v tabulce

Zpracovani vystupt z velkych soubor(i dat

Ucivo
SloZeni sou¢asného pocitace a principy fungovani jeho soucasti Komprese a
formaty soubort
Postup pfi feSeni problému s digitalnim zafizenim (napf. nepropojeni,
program bez odezvy, Spatné nastaveni, hlaSeni / dialogova okna)
Metody zabezpeceni pfistupu k datiim.
Bezpedénost
« Bezpecnostni rizika: utoky, nebezpeéné aplikace a systémy
« Zabezpeceni pocitace a dat:

8. roc¢nik



9. rocnik

1. DATA, INFORMACE, MODELOVANI

Ocekavané vystupy Ucivo

zak: Miniprojekty nasledované véts§im projektem.
ziska z dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby v cizich interpretacich
dat

navrhuje a porovnava ruzné zpusoby kédovani dat s cilem jejich ulozeni a
prenosu

vymezi problém a ur¢i, jaké informace bude potfebovat k jeho FeSeni; situaci
modeluje pomoci grafll, pfipadné obdobnych schémat; porovna svuj navrzeny
model s jinymi modely k fe$eni stejného problému a vybere vhodnéjsi, svou
volbu zddvodni

zhodnoti, zda jsou v modelu v§echna data potfebna k feSeni problému;
vyhleda chybu v modelu a opravi ji

P: ziska z dat informace, interpretuje data z oblasti, se kterymi ma zkuSenosti

P: zakéduje a dekdéduje jednoduchy text a obrazek

P: popiSe problém podle nastavenych kritérii a na zakladé vlastni zkuSenosti urci,
jaké informace bude potfebovat k jeho feSeni; k popisu problému pouziva
grafické znazornéni

» P: stanovi podle navodu, zda jsou v popisu problému v8echny informace
potiebné k jeho feSeni



2. ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

Ocekavané vystupy Ucivo

zak:

po precteni jednotlivych krokl algoritmu nebo programu vysvétli cely postup;

urci problém, ktery je danym algoritmem fesen

rozdéli problém na jednotlivé FeSitelné Casti a navrhne a popiSe kroky k jejich
feSeni

vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro feSeny problém a svij vybér
zdlvodni; upravi dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné algoritmy

pro feSeni problému

v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvofi prehledny program s
ohledem na jeho mozné dusledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné chyby; pouziva opakovani, vétveni programu, proménné
ovéfi spravnost postupu, najde a opravi v ném pfipadnou chybu

P: po pfecteni jednotlivych krokd algoritmu vztahujiciho se k praktické €innosti,
kterou opakované fesil, uvede pfiklad takové ¢innosti

P: rozdéli problém na jednotlivé feSitelné ¢asti a popiSe podle navodu kroky k
jejich feSeni

P: navrhne rdzné algoritmy pro fe$eni problému, s kterym se opakované

setkal

Vétsi robotické projekty nebo vétSi programovaci projekty

9. roc¢nik
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3. INFORMACNI SYSTEMY

Ocekavané vystupy Ucivo

zak: Realizace vétsiho projektu z pfirodovédnym tématem
vysvétli ucel informaénich systému, které pouziva, identifikuje jejich jednotlivé

prvky a vztahy mezi nimi; zvazuje mozna rizika pfi navrhovani i uzivani
informacnich systému

nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v tabulce, aby mohl odpovédét na
poloZenou otazku; vyuziva funkce pro automatizaci zpracovani dat

vymezi problém a urci, jak pfi jeho FeSeni vyuZije evidenci dat; na zakladé
doporuéeného i vlastniho navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat a nastavi
pravidla a postupy pro praci se zaznamy v evidenci dat

sam evidenci vyzkous$i a nasledné zhodnoti jeji funkénost, pfipadné
navrhne jeji Upravu

» P: popi$e ucel informacnich systému, které pouziva

« P: nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v tabulce

» P: na zakladé doporu¢eného navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat



4. DIGITALNI TECHNOLOGIE

Ocekavané vystupy Ucivo

zak:

.

popise, jak funguje pocita¢ po strance hardwaru i operaéniho systému;
diskutuje o fungovani digitalnich technologii uréujicich trendy ve svété
uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu s ohledem na jejich dalsi
zpracovani ¢i prenos

vybirad nejvhodnéj$i zplsob pfipojeni digitalnich zafizeni do pocitatové sité;
uvede pfiklady siti a popiSe jejich charakteristické znaky

poradi si s typickymi zadvadami a chybovymi stavy pocitace

dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti
dat; popiSe fungovani a diskutuje omezeni zabezpec€ovacich feSeni

P: rozliSuje funkce pocitace po strance hardwaru i opera¢niho systému

P: uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu

P: pracuje v online prostfedi; propoji podle navodu digitalni zafizeni a na
prikladech popiSe mozna rizika, ktera s takovym propojenim souviseji

P: rozpozna typické zavady a chybové stavy pocitacu a obrati se s Zadosti o
pomoc na dospélou osobu

P: dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko ztraty ¢i
zneuziti dat

Operac¢ni systémy: funkce, typy, typické vyuziti

Fungovani novych technologii kolem mé (napf. smart technologie, virtualni
realita, uméla inteligence)

* Typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti

» Fungovani sité: klient, server, switch, paketovy prenos dat, IP
adresa

« Struktura a principy Internetu, datacentra, cloud

» Web: fungovani webu, webova stranka, webovy server, prohlizec,
odkaz/URL

* Princip cloudové aplikace (napf. e-mail, e-shop, streamovani)
Bezpecénost

* Bezpecnostni rizika:

Digitalni identita

« Digitalni stopa

« Fungovani a algoritmy socialnich siti, vyhledavani a cookies

9. roénik



